Scenariusz zajec
Klasa: 2 E, Technik grafiki i poligrafii cyfrowej 311943
Temat: Grafika wektorowa — powtdrzenie

Link do lekcji: https://nearpod.com/library/preview/lesson-L77945828

Cele ogdlne:

- sprawdzenie stopnia opanowania materiatu z zakresu grafiki wektorowej,
- rozwijanie umiejetnosci uzywania TIK,

- ksztattowanie zdolnosci rysowania w aplikacjach online,

- ksztattowanie umiejetnosci doboru witasciwych narzedzi cyfrowych w rozwiazywaniu
problemdw.

Cele operacyjne:

Uczen:

- rysuje logo,

- zna cechy grafiki wektorowej,

- kojarzy format pliku z programem, w ktérym jest tworzony,

- zna budowe programoéw do grafiki wektorowe;.

Metody i formy pracy:

- Microsoft Teams

- Nearpod

Pomoce dydaktyczne:

Aplikacje online wykorzystywane podczas nauczania na odlegtos¢.

Przebieg zajec
1. Przywitanie
2. Logowanie sie uczniéw do Nearpoda i wykonywanie ponizszych zadan.
3. Ocena i omowienie postepdw ucznidw.

4. Pozegnanie ucznidw.


https://nearpod.com/library/preview/lesson-L77945828

Zadanie 1

Narysuj logo sklepu sportowego
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Zadanie 2

Memory — uczniowie zapamietujg dwie identyczne ilustracje i je wybieraja.
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Zadanie 3

Uzupetnianie tekstu z lukami:

Grafika wektorowa w duzej mierze opiera sie na matematyce. Grafika wektorowa to krzywe,
linie i punkty, ktére majg swoje miejsce w uktadzie wspétpodrzednych. Duzg zaleta obrazu
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wektorowego jest wysoka jakos¢, ktdérg szczegdlnie widac przy duzym zblizeniu obiektu. To
bardzo wazne, aby np. logo lub ikona po zrobieniu zblizenia nie byty rozmazane. Grafika
wektorowa ma wiele zalet — jest edytowalna i ma petng skalowalnos¢. Kolejng nieoceniong
zaletg (szczegodlnie kiedy grafik przechowuje na dysku wiele projektéw) jest to, ze pliki z
obrazem wektorowym majg zwykle mniejszy rozmiar. Grafika wektorowa zapewnia wysokiej
jakosci, skalowalne obrazy przy jednoczesnym zachowaniu rozmiaru pliku i przepustowosci.
Zalety grafiki wektorowej sprawiajg, ze wektor jest podstawowym wyborem do drukowania
ksztattow, dostosowywania logo i znakdéw oraz tworzenia ilustracji i infografik. Wazne jest,
aby umiejetnie uzywac specjalnych programow graficznych (np. Adobe lllustrator,
CorelDRAW), dzieki ktérym mozna potem bez problemoéw zmienia¢ wielko$¢ obrazu i

przygotowac go do druku.
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Zadanie 4

Pytanie otwarte: Grafika wektorowa ma zastosowanie do....
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Zadanie 6

robienia logo, kasetonéw, przygotowywania publikacji, efekiow specjalnych w filmach, tworzenia gi...

Student Answer PARTICIPATION 100%
[— tworzenia logo, baneréw, duzych bilboardéw, wizytowek plakatéw na wigksza oraz mniejsza skalg

- projektowania systemu identyfikacji firmowej

roTa. tworzenia map i planéw

srrneans tworzenia rysunkéw, geometrii, tworzenia logo

cereeras tworzenia logotypéw

R np. grafik trojwymiarowych, na przyklad geometrii

ikl logo herby flagi komiksy schematy naukowe i techniczme

e tworzenia logotypow, stosowane sa w fontach

srrreans Jest stosowana do tworzenia loga, rowniez jest stosowana do tworzenia map i planow
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Potgcz pary — uczniowie tgczg program z formatem pliku lub pojecie z wyjasnieniem.
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Prawidtowe odpowiedzi:

CorelDRAW

Konwertowanie

wektorowej

Wektoryzacja
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Beziera Adobe lllustrator i CorelDRAW

Konwertowanie do
grafiki wektorowej

Konwertowanie do
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Wektoryzacja
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Zadanie 7

Wspinaczka — odpowiadanie na pytania testowe.
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Zadanie 8

Gtosowanie — ktéry program do grafiki wektorowe] preferujesz? Uczniowie zdecydowanie

wybrali CorelDRAW.
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Podsumowanie:

Uczniowie stwierdzili, ze forma powtdérzenia materiatu z zakresu grafiki wektorowej jest

ciekawa. Zdecydowanie wole aktywnosci Nearpoda od testéw online, czy kartkdwek.



